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Einleitung

Das Medienbildungskonzept der Grundschule Osterscheps

Im Medienbildungskonzept unserer Schule verbinden sich padagogische, technische und
organisatorische Aspekte. Es soll Zielvorstellungen fir den Medieneinsatz in den Unterricht
formulieren und die Kooperationsbasis fur Kollegium, Schulleitung und Schultrager bilden.

Im Zusammenhang mit der Verabschiedung des Digitalpaktes beschreibt das vorliegende Konzept
den Status quo 2020/21 hinsichtlich der technischen Ausstattung sowie der Umsetzung digitaler
Medienbildung an der Grundschule Osterscheps, formuliert Vorstellungen fir notwendige
Investitionsentscheidungen im Rahmen des Digitalpaktes und erldutert zugrunde liegende
padagogisch-didaktische Zielvorstellungen.

Das Konzept hat also die Aufgabe die unterschiedlichen Aspekte und Dimensionen der
Medienbildung mit der konkreten Ausgangslage und Zielvision in Beziehung zu setzen.
Hierzu gehdren insbesondere die
—technologischen (Schulausstattung mit Geraten, Anbindung und Vernetzung)
— organisatorischen und inhaltlichen (Wer vermittelt Inhalte wann und in welchem Rahmen?)
—und personellen Gegebenheiten (Zustandigkeit fir Koordination, Zustandigkeit fir
Fortbildung, Wartung und Administration)."

Die Erstellung des Medienbildungskonzeptes der Grundschule wird als work in progress betrachtet
nicht als abgeschlossenes Konzept, das einmal erstellt, in einer Schublade landet. Dies bedeutet,
dass es sich in einem Evaluationskreislauf befindet und regelmafig analysiert, Uberprift und
fortgeschrieben wird. Insbesondere die zu sammelnden Praxis-Erfahrungen, die sich nach erfolgter
Ausstattung einstellen, werden hier Entwicklungen auslésen.

Wege zum schulischen Medienbildungskonzept: Das Kollegium der Grundschule Osterscheps hat
sich seit der Verabschiedung des Digitalpaktes regelmallig in Dienstversammlungen,
Fachkonferenzen und Fortbildungen in verschiedensten Konstellationen mit Aspekten von
Medienerziehung, digitaler Zusammenarbeit und Inhalten eines Medienbildungskonzeptes befasst.
Die Ergebnisse flieRen — vernetzt durch die Schulleitung — in das erstellte Medienbildungskonzept
ein.

Dessen Abgabe ist fur das Fruhjahr 2021 geplant. Fur das Jahr 2021 liegt ein Schwerpunkt der
schulischen Aufgaben in der weiteren Verstdndigung mit dem Schultrdger (ber das
Medienbildungskonzept und konkrete Antragstellungen. Schulintern wird eine Steuergruppe ihre
Arbeit aufnehmen.

Der weitere Fortgang der technischen Entwicklung (Anschaffungen, Netz-Anbindung, schulinterne
Vernetzung) ist abhangig von auferschulischen Faktoren und zeitlich nicht konkret absehbar.

1 Vgl. NLQ Hildesheim: Orientierungsrahmen ,Medienbildung in der Schule* > Schulische
Medienbildungskonzepte, http://www.nibis.de/nibis.php?menid=3456
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1. Medienbildung als Bildungsaufgabe der Grundschule -
Ausgangslage

1.1 Die Bedeutung des Erwerbs von digitaler Medienkompetenz

Ein digitaler Wandel pragt mittlerweile nahezu alle Berufe und Berufszweigen. Die sog. Industrie
und Wirtschaft 4.0 setzen kollaboratives Vorgehen in digitalen Kontexten voraus. Angesichts der
fortwahrenden Veranderung nicht nur beruflicher, sondern aller Lebensbereiche durch die
Digitalisierung mussen Bildung und auch die Gestaltung von Schule als lebenslanger, dynamischer
Prozess verstanden werden. 2

Unter dem Einfluss der Digitalisierung wandelt sich unsere Gesellschaft und bringt neue
Herausforderungen an die heranwachsende Generation mit sich. Der Schule kommt hierbei die
Aufgabe zu, einen maRgeblichen Beitrag beim Erwerb von Medienkompetenz zu leisten.?

Die Digitalisierung pragt das Lebensumfeld heutiger Schilerinnen und Schiler und gehért ganz
selbstverstandlich zum Alltag der aufwachsenden jungen Generation. Insbesondere digitale
Kommunikationstechnologien sind allgegenwartig und begleiten schon junge Schiilerinnen und
Schuler auf Schritt und Tritt. Informationen sind jederzeit und uUberall zuganglich, und es kommt
mehr denn je darauf an, diese im Dschungel des Internets mit effizienten Suchstrategien
aufzufinden und nach Relevanz zu filtern. Digitale Technologien erdffnen Mdglichkeiten und
Chancen, bergen aber auch Risiken.

Dies lasst nur den einen Schluss zu, namlich dass Digitalisierung notwendigerweise ein pragender
inhaltlicher und methodischer Bestandteil schulischer Bildung sein muss.

1.2 Bildungspolitische Grundlagen

Ausgangspunkt aller Uberlegungen zu einem schulischen Medienbildungskonzept ist der
Bildungsauftrag von Schule. Dieser ist im§2 des Niedersachsisches Schulgesetzes
(NSchG) definiert. ,Die Schule soll die Personlichkeit der Schilerinnen und Schiler
weiterentwickeln. Diese sollen schlieBlich fahig werden, die Grundrechte fir sich und jeden
anderen wirksam werden zu lassen, die sich daraus ergebende staatsbirgerliche Verantwortung
zu verstehen und zur demokratischen Gestaltung der Gesellschaft beizutragen, sich umfassend zu
informieren und die Informationen kritisch zu nutzen, sich im Berufsleben zu behaupten und das
soziale Leben verantwortlich mitzugestalten. Das Ziel von Schule ist also der mindige Blrger, der
aktiv an einer demokratischen Gesellschaft partizipiert.“ *

In ihrer digitalen Schulentwicklung orientiert sich die Grundschule Osterscheps an den
Uberlegungen der KMK-Strategie ,Bildung in der digitalen Welt“ (2017). Diese hat fiir den Bereich
der allgemeinbildenden Schulen zwei zentrale Ziele benannt: Zum einen die curriculare Einbindung
von ,Kompetenzen fir die digitale Welt, die nicht nur in einem eigenen Fach, sondern
fachspezifisch in allen Fachern umgesetzt werden sollen. Zum anderen die digital gestitzte
Gestaltung von Lehr- und Lernprozessen. Hierbei geht es um die padagogisch fundierte
Einbeziehung der Potenziale digitaler Medien und Bearbeitungsmadglichkeiten.®

2 Vgl https://www.nibis.de/curriculumentwicklung_14549

3 Vgl. NLQ Hildesheim: Orientierungsrahmen ,Medienbildung in der Schule® > Schulische
Medienbildungskonzepte, http://www.nibis.de/nibis.php?menid=3456

4 Vgl. https://www.nibis.de/formaler-rahmen_14562

5 Vgl. https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2017/KMK_Kompetenzen_-
Bildung_in_der_digitalen_Welt Web.html
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Konkreter gefasst werden schulische Aufgaben im Bereich der Medienbildung im
,2Orientierungsrahmen Medienbildung in der Schule®. Dieser entwickelt ein Kompetenzmodell, das
Ausgangspunkt und Grundlage der Umsetzung von Medienbildung an der GS Osterscheps ist.

Der Erwerb von Medienkompetenz auf der Grundlage dieses Kompetenzmodells geht Uber den
Erwerb von Kompetenzen hinaus, die auf technisches Bedienen und Anwenden reduziert sind. Es
ermdglicht ermdglicht vielmehr einen Uberblick Uber die vielfaltigen Aspekte, die das Leben in der
digitalen Welt beeinflussen und mafRgeblich mitbestimmen.®

1.3 Medienbildung (und digitale Bildung) im Schulprogramm der
Grundschule Osterscheps: Leitgedanken und Zielstellungen

Wir als Schule sehen uns in der Verantwortung, unsere Schilerinnen und Schiler auf die
Veranderungen der Gesellschaft durch die voranschreitende Digitalisierung vorzubereiten. Wir
mochten dabei sinnvolle Alternativen zur oftmals eher konsumorientierten Nutzung digitaler Medien
aufzeigen und digitale Gerate auch als Arbeits- und Kulturzugangsgerate begreifen.

Dabei sollen vor allem die Potentiale digitaler Medien im Bereich der Zusammenarbeit und der
Informationsbeschaffung eine Rolle spielen. Auch selbstgesteuertes und individualisiertes Lernen
wollen wir so noch besser begleiten. Gleichzeitig konnen wir Kinder auf eine andere Art und Weise
erreichen als Elternhduser und in Hinblick auf mogliche Gefahren im Internet sensibilisieren. Wir
wollen unsere Schilerinnen und Schiler dazu anleiten, auch im Netz die Rechte und Geflhle
anderer Menschen zu achten.”

Medienbildung und -erziehung wird an der Grundschule Osterscheps als umfassende Vermittlung
von Kompetenzen im Umgang mit Medien gesehen, analogen und digitalen.

Der Einsatz digitaler Medien im Unterricht muss immer in Verbindung mit einem padagogischen
oder fachspezifischen Ziel stehen. Digitale Medien werden erganzend eingesetzt; sie ersetzen
nicht analoge Unterrichtsmaterialien. Sie sind Funktionstrager und erflillen keinen Selbstzweck.

In der Grundschule fuhlen wir uns auch vor dem Hintergrund der Digitalisierung dem Lernen mit
Kopf, Herz und Hand verpflichtet.

Als eine Chance von Digitalisierung begreifen wir die Potentiale, die diese zur Verbesserung von
Unterrichtsqualitdt und Lernergebnissen bietet. Digitale Prasentationsmedien z.B. ertffnen den
Zugang zu motivierenden, abwechslungsreichen, multimedialen und schilerorientierten Inhalten.
Mobile Endgerate mit hochwertiger Lernsoftware unterstitzen das selbstgesteuerte und
individualisierte Lernen.? Insofern sehen wir Digitalisierung als einen wichtigen Baustein fiir das
inklusive und individualisierte Lernen.

Digitale Medienbildung bedeutet fur uns zum einen: Lernen MIT Medien.

Bereits die Lebenswelt von Grundschilerinnen und -schilern ist von digitalen Medien gepragt
(Tablets, Smartphones, Internet, PC, Laptops). So hat also schon die Grundschule die wichtige
Aufgabe, eine Basis fir den kompetenten und sicheren Umgang mit diesen Medien zu legen.
Hierzu gehoren u.a. selbstandiges Arbeiten mit digitalen Medien, eine kritische Informationssuche
sowie das verantwortungsvolle Kommunizieren auf digitalen Wegen.

6 Vgl. Nds. Kultusministerium: Orientierungsrahmen Medienbildung in der allgemein bildenden Schule,
03/2020. Abrufbar:
https://www.nibis.de/uploads/nlg-proksza/Orientierungsrahmen_Medienbildung_Niedersachsen.pdf

7 Vgl. Leitbild der Schule, Leitsatze 1, 3

8 Vgl Leitbild der Schule, Leitsatz 5



Zum anderen bedeutet digitale Medienbildung: Lernen UBER Medien

Schon im Grundschulalter muss der Grundstein dafir gelegt werden, Chancen und Gefahren im
Umgang mit (digitalen) Medien zu erkennen sowie differenziert und adaquat darauf zu reagieren.
Hierbei bildet die intensive Zusammenarbeit mit den Elternhdusern einen wichtigen Aspekt der
Medienbildung.

Nachhaltige Medienbildung ist als Aufgabe aller Schulfacher zu sehen. Daruber hinaus legt unsere
Grundschule wichtige Grundsteine im Hinblick auf die Anforderungen der weiterfihrenden Schulen
und soll ein anschlussfahiges Fundament vermitteln.

Nicht zuletzt sollen digitale Medien die Arbeit der Lehrkrafte miteinander, die
Unterrichtsvorbereitung und auch die Zusammenarbeit mit den Eltern erleichtern und
professionalisieren. Der Informationsaustausch kann schneller und direkter erfolgen. Auch auf
diesem Wege wird ein wichtiger Beitrag zur Erhaltung und Verbesserung der Unterrichtsqualitat
geleistet. Dennoch gilt auch hier: Der personliche Kontakt, das vertrauensvolle Miteinander ist die
Basis unserer gemeinsamen Arbeit.®

1.3.1 Einsatzszenarien digitaler Medien im Uberblick

Der Schwerpunkt des Einsatzes digitaler Medien ist die Erhaltung und Verbesserung der
Unterrichtsqualitat und der Lernergebnisse der Schilerinnen und Schiiler. Dies umfasst sowohl die
Anpassung von Unterrichtszielen, -inhalten und -methoden an die Erfordernisse einer
digitalisierten Welt als auch die Verbesserung der Zuganglichkeit von Unterrichtsinhalten und
-methoden fur alle Schilerinnen und Schiiler.

Daneben dienen digitale Medien der Verbesserung der Zusammenarbeit der Lehrkrafte sowie der
Zusammenarbeit mit den Elternhausern.

Bereich Verwendungszweck Verwendungsorte Medien
Prasentation von Unterrichtsinhalten | AUR™, Digitale Tafeln
Digitales Lernen: Ver- und Gruppenraume Mobile Endgerate
Bearbeitung von Unterrichtsinhalten PP ' 9
Individualisierte Nutzung digitaler Fachraume, Stationare
Schwerpunkt: Iﬁirrrt:r;?ebote (Apps, Lernsoftware, Schulflure Rechner

Im Unterricht Mobiles Lernen in offenen

Arbeitsformen
Mediengestutzte Referate
Gruppenarbeit

Recherche

9 Vqgl. Leitbild der Schule, Leitsatz 2
10 AUR: Allgemeine Unterrichtsraume sind in der Regel Klassenraume
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Bereich Verwendungszweck Verwendungsorte Medien

Professionelle Schulische IServ, sonstige
Unterrichtsvorbereitung Arbeitsplatze, DSGVO-konforme
Austausch von Material und Ideen hauslicher Plattformen

Weitergabe von Vertretungsmaterial | Arbeitsplatz
Zusammenarbeit in der bisher: private
Zusammen- o .
. Schulorganisation (z.B. Endgerate
arbeit der

Terminplanun
Lehrkrafte P 9

Schul- und Unterrichtsentwicklung,
z.B. digitale Teambesprechungen/
Videokonferenzen
Vertretungsplanung

hausliche Vorbereitung

Ressourcenschonende Schulische NBC/ IServ
Informationsweitergabe (z.B. Arbeitsplatze,
Elternbriefe, Hausaufgaben, hauslicher bisher: private
Zusammen- allgemeine Mitteilungen) Arbeitsplatz, Endgerate
arbeit Schule - |klasseninterne Kommunikation Elternhauser
Elternhauser Planung und Organisation von
Aktionen im Schulleben

digitaler Vertretungsplan Aula digitales

schwarzes Brett

2. Praktische Umsetzung des Medienbildungskonzeptes

2.1 Organisationsstrukturen und Verantwortlichkeiten

Die Organisation und Umsetzung des Medienbildungskonzeptes wird als dauerhafte
gesamtschulische Aufgabe verstanden. Die Umsetzung ist verbindliche Aufgabe aller
Unterrichtenden. Die Realisierung des Konzeptes wird dabei als Prozesskreislauf bzw.
Qualitatszyklus verstanden, der regelmallig evaluiert wird. Eine Steuergruppe koordiniert und
organisiert den Prozess.



2.1.1 Steuergruppe

Verantwortliche Verantwortungsbereich

* Prozessverantwortung, Koordination und Organisation
* Austausch mit dem Schultrager

Schulleitung * |Serv / Niedersachsische Bildungscloud

» Anschaffung neuer Medien

» Antragstellung

* Anschaffung neuer Medien

* Integration neuer Medien in den Unterricht

» Zusammenarbeit mit den anderen Fachbereichsleitungen sowie
Fachbereichsleitung dem Kollegium insgesamt

Digitale Medien * Vernetzung mit anderen Schulen

» Sichtung und Organisation von Fortbildungen

» Sicherstellung der Multiplikation des im Kollegiums vorhandenen

Fachwissens

» Ansprechpartner in haustechnischen Fragen (Elektrik,
handwerkliche Arbeiten)

Hausmeister

» Austausch mit dem Schultrager hinsichtlich technischer

Notwendigkeiten

» Einhaltung der datenschutzrechtlichen Bestimmungen
Datenschutzbeauftragte . }
* Beratung von Schulleitung und Lehrkraften

» Kontaktperson zum Schulelternrat
Elternvertreterin » Aufnahme von Impulsen der Elternschaft sowie au3erschulische

Anregungen

2.1.2 Jahresplanung

Die Steuergruppe trifft sich zunachst einmal im Quartal zum Austausch bezuglich des Ist-Standes,
erstellt eine Jahresplanung, plant konkrete MaRBnahmen und evaluiert laufende
Umsetzungsprozesse. Auf lange Sicht erscheint ein halbjahrliches Treffen ausreichend. Im
Rahmen der Jahresplanung werden konkrete Ziele fir die Umsetzung des
Medienbildungskonzeptes formuliert.

2.1.3 Evaluation

Die Umsetzung des Medienbildungskonzeptes wird regelmafig evaluiert. Ausgangspunkte der
Evaluation sind die Analyse des Standes der Jahresplanung sowie das Erreichen der flr einen
Zeitraum festgesetzten Ziele. Die Steuergruppe legt fest, welche Evaluationsinstrumente (z.B.
aus dem Bereich des Projektmanagements) sie nutzen méchte und welche konkreten Bereiche
evaluiert werden sollen.



3. Padagogische Bestandsaufnahme (IST 2020/21)
3.1 Digitale Medienbildung und -nutzung bisher

Die Einbindung digitaler Medien spielte bis November 2020 eine untergeordnete Rolle im
Unterrichtsgeschehen. Sie ist abhangig von der personlichen Kompetenz einzelner Lehrkrafte. Die
ungenigende technische Ausgangslage (veraltete Gerate, Wartungsstau) sowie ein nicht von der
Schule zu vertretender Mangel an Ressourcen (Zeit, Personal) beziglich Neuanschaffungen und
der Wartung von vorhandenen Geraten haben in der Vergangenheit Initiativen zur Verbesserung
der digitalen Medien schnell zum Erliegen gebracht.

Digitale Medienkompetenz ist dennoch bereits teilweise in den schuleigenen Arbeitsplanen (SAP)
sowie im Methodencurriculum der Schule verankert.

Digitale Medien spielen insbesondere in der hauslichen Vorbereitung von Unterricht durch die
Lehrkrafte, in der Dokumentation sowie im kollegialen Austausch eine Rolle.

Grundsatzlich besteht im Kollegium eine groRe Offenheit, aber auch eine gesunde Skepsis
gegenuber digitalen Lernformen und Medien. Wichtig ist die Feststellung, dass digitale Medien
immer einen padagogischen Zweck erfiillen sollen und nicht Selbstzweck sind.

Insgesamt ergibt sich aus einer heterogenen Kompetenzlage ein thematisch breit gestreuter
Fortbildungsbedarf.

Aus der zentralen Stellung der analogen Medien im bisherigen Unterrichtsgeschehen ergibt sich
ein Nachholbedarf in den Bereichen Anwendung von digitalen Medien allgemein, Gestaltung von
Unterricht mit digitalen Medien und Vermittlung von digitaler Medienkompetenz.

Mobile Endgerite

Durch die Bereitstellung von 20 iPads im Zuge des Sofortausstattungsprogramms hat die digitale
Bildung einen erheblichen Anschub erhalten. IPads, die nicht mehr zur Ausleihe bendtigt wurden,
konnten im Klassenunterricht eingesetzt werden. Im 3. und 4. Jahrgang wurde eine feste iPad-
Stunde in der Stundentafel verankert. Die Vermittlung grundlegender Anwenderkenntnisse hier
kann unmittelbar in den Unterrichten der Fachbereiche genutzt werden.

PC-Raum

Der PC-Raum ist derzeit der zentrale Ort der Vermittlung digitaler Medienkompetenz. Seit dem
Schuljahr 2019/20 wurde eine Wochenstunde aus der Stundentafel des 4. Jahrgangs fir
verpflichtenden PC-Unterricht vorgesehen. Ziel dieses Unterrichts ist die Vermittlung von
Grundwissen sowie Wissen im Bereich der Textverarbeitung sowie im Erstellen von
Prasentationen. Der PC-Unterricht zielt ab auf die Vermittlung anschlussfahiger Grundbildung im
Hinblick auf den Wechsel der Schulerlnnen in die Sekundarstufe I.

Eine Internetrecherche oder die Arbeit im Leseforderungs-Portal Antolin ist mangels einer
ausreichenden Internetleitung bis 2019 nur in Kleingruppen mdglich gewesen. Im April 2019
erfolgte die Umstellung auf eine schnellere Leitung, die z.B. Recherchearbeit im Klassenverband
ermoglicht.

Der PC-Raum wird/wurde folgendermaf3en genutzt:
PC-Unterricht in Jg. 4

Powerpoint-AG im Rahmen des AG-Bandes
Internetrecherche in Kleingruppen

Antolin in Kleingruppen

Arbeit mit Lehrwerks-CDs (De, Ma, SU)



» Texte schreiben mit einem Textverarbeitungsprogramm (Deutsch-Unterricht)
* Nutzung des Lernprogramms Oriolus (Ma, De, En, SKG)

Rechner in Klassenraumen

In einigen wenigen Klassenrdumen stehen — meist veraltete — stationare Computer, an denen in
verschiedenen Unterrichtsphasen im Rahmen von Freiarbeit oder zur Binnendifferenzierung an
Lernprogrammen gearbeitet werden kann.

Kollegiale Kommunikation

Seit dem  Schuljahr  2018/19 wurde  kollegiumsintern die  Informations-  und
Kommunikationsplattform Edupage genutzt. Die Nutzung beschrankt sich derzeit auf die
Veréffentlichung des Vertretungsplans. Aus Kostengriinden wird der Nutzung dieser Plattform zum
Februar 2022 eingestellt.

Im November 2020 erfolgte der Umstieg auf die Informations- und Kommunikationsplattform I1Serv.
Wertvolle Zeit ging leider durch die zunadchst erfolgte Einfuhrung der Niedersachsischen
Bildungscloud (NBC) verloren. Dieses kostenfreie und intensiv beworbene Tool des Landes erwies
sich leider in allen Aspekten als unausgereift und nicht verlasslich funktionsfahig.

IServ wird zunachst als kostenglinstige und vor allem technisch unproblematische Version in der
Cloud genutzt. Sie bietet anndhernd den vollen Funktionsumfang und ist unabhangig von der
Hardware sowie der Internetanbindung der Schule.

Fur die zweite Halfte des Schuljahres 2020/21 ist die Ausweitung des Nutzerkreises von IServ auf
Schiulerinnen und Schiiler vorgesehen.

4. Technische Bestandsaufnahme (IST 2020/21)
4.1 PC-Raum

An der Grundschule Osterscheps ist ein grundsatzlich funktionsfahiger PC-Raum mit 25
stationaren Arbeitsplatzen vorhanden. Der PC-Raum wurde zuletzt im Jahr 2016 mit den Mitteln
des Schultragers grundlegend erneuert. Seither finden jahrlich  kostenintensive
WartungsmalRnahmen (Vernetzung, Updates) durch ein Fremdunternehmen statt.

Der PC-Raum war bisher der zentrale Ort zur Vermittlung digitaler Medienkompetenz. Eine
angemessene Internetleitung liegt seit 2019 an.

Eine verlassliche Nutzung des PC-Raums ist nicht immer gegeben. Um die Funktionsfahigkeit zu
gewabhrleisten, sind neben der Uberprifung der Elektroinstallation (Sicherung springt sténdig
heraus) regelmafige administrative Arbeiten notwendig. Dies liegt weder im Kompetenzbereich
von Lehrkraften noch in den zeitlichen Ressourcen der Schulleitung. Aus diesem Grunde ist die
Anforderung einer Fachfirma notwendig, was sehr kostenintensiv ist und zeitliche Verzégerungen
mit sich bringen kann.

4.2 Klassenraume

In einigen wenigen Klassenraumen stehen — meist veraltete — stationdre Computer, an denen in
verschiedenen Unterrichtsphasen (Freiarbeit, Binnendifferenzierung) an Lernprogrammen
gearbeitet werden kann. Teilweise stammen die Rechner aus dem Privatbesitz der Lehrkrafte. In
der Regel besteht mangels Internetzugang/Vernetzung und regelmafigem Update eine
eingeschrankte Funktionalitat.



4.3 Sachunterrichtsraum

Im Sachunterrichtsraum wurde im Jahr 2012 ein Smartboard installiert, welches im Jahr 2017 mit
einem neuen Projektorbeamer ausgestattet wurde. Im Jahr 2018 wurde einer neuer PC zur
Steuerung des Smartboards angeschafft sowie die zugehoérige Softwarelizenz erneuert. Auch in
Zukunft sind die regelmalige Wartung und Lizenzerneuerung notwendig, um das Gerat
vollumfanglich nutzen zu kénnen.

Das Smartboard wird zur Prasentation von Unterrichtsinhalten im Fachunterricht genutzt. Es bietet
durch Einbindung von Bild und Ton, z.B. im Sach- oder Englischunterricht, vielfaltige Mdglichkeiten
der Motivation und Aktivierung der Schilerinnen und Schiler. Weiterhin wird es bei
Schulerreferaten sowie im PC-Unterricht genutzt.

Bei Elternabenden oder Gremiensitzungen kommt es ebenfalls regelmaflig zum Einsatz.

4.4 iPads

Seit November 2020 verfligt die Grundschule Osterscheps Uber 20 iPads aus dem
Sofortaustattungsprogramm des Bundes im Rahmen der Corona-Pandemie. Sofern die iPads nicht
an Familien ohne Endgerat verliehen wurden, werden sie im seit November eingefuhrten iPad-
Unterricht eingesetzt.

Die Ipads werden Uber das Mobile Device Management (MDM) von IServ verwaltet und sind Gber
dieses im Fachunterricht von jeder Lehrkraft online buchbar.

Weiterhin verfligt die GS Osterscheps Uber einen Lade- und Synchronisationskoffer fir die Tablets.
Die Anschaffung des Koffers erfolgte als Spende des Foérdervereins.

4.5 Digitale Tafel i3Touch

Aus Mitteln des Schultragers zur Ausstattung mit digitalen Medien wurde im Jahr 2021 eine digitale
Tafel angeschafft. Nach erfolgter Einfuhrung und Fortbildung des Kollegiums steht sie ab Marz
2021 in einem via IServ buchbaren Raum ,Digitale Bildung® zur Verfigung.

4.6 Sonstiges

Im Rahmen der sonderpadagogischen Grundversorgung verfiigt die Grundschule Osterscheps
Uber zwei iPads von der Astrid-Lindgren-Schule. Diese kénnten im Férderunterricht eingesetzt
werden. Viele Apps bendtigen jedoch einen Zugang zum Internet. Mangels einer bisherigen
schulweiten Ausstattung mit WLAN sowie regelmaRiger Wartung (z.B. Updates) sind die
Nutzungsmaoglichkeiten daher begrenzt.

Weiterhin verfligt die Schule Uber zwei Laptops (Anschaffung ca. 2009/10) sowie einen Beamer
(Anschaffung ca. 2004), die hauptsachlich fur Prasentationszwecke (Konferenzen, Elternabende)
und im auflerschulischen Einsatz (Sportfest) genutzt werden.

Fir die Zeugniserstellung sowie flir weiteres individuelles Arbeiten steht den 15 Lehrkraften
Lehrkraften insgesamt ein Lehrerarbeitsplatz zur Verfiigung. In der Regel bringen die Lehrkrafte
hierfir jedoch ihre personlichen Gerate mit.

4.7 Netzwerkstrukturen

Die Schule verfigt Uber zwei Internetleitungen mit einer Leistung von 30 Mbit (seit 2017,
Verwaltung) und 50 Mbit (seit 2019, vorher 3 Mbit / PC-Raum, sonstiges Schulgebaude).
Bisher war lediglich der Verwaltungsbereich (Blros, Lehrerzimmer) mit WLAN ausgestattet. Auf



dem Schulgeldnde und im Gebaude besteht nur punktuell Internetempfang per Mobilfunk, z. B. mit
privaten Endgeraten (in der Regel ,Edge®).

Im Zuge der Erneuerung der Telefonanlage wurde die bisherige Internetleitung auf 50 Mbit
erweitert. Seitens der durchfihrenden Firma Coldewey liegt keine Dokumentation der neu
installierten technischen Geréte vor. Ein informierendes Gesprach mit der Schulleitung Uber neue
IP-basierte (?) Funktionsweise wurde nicht geflhrt. Ein Passwort fur den neu installierten Router
liegt nicht vor. Im Stérungsfall bestehen schulseitig keinerlei Auskunfts- und erst recht keine
Abhilfemdglichkeiten.

Von November 2020 bis Marz 2021 haben Arbeiten der Firmen Eltec und Suwe zur Ausstattung
des Schulgebdudes mit WLAN stattgefunden.

Grundsatzlich ist WLAN im Schulgebaude nun vorhanden. Jedoch wurden Orte flir das Setzen von
Accesspoints durch schulfremde Personen ohne Einbindung der Schulleitung bestimmt. Eine
Abstimmung, um zielgerichtet Bedarfe der Schule festzustellen, hat nicht stattgefunden.
Beispielsweise besteht in der wichtigen Schulaula oder im Schulkindergarten keine WLAN-
Abdeckung. Welche Bereiche der Schule konkret mit WLAN abgedeckt sind und wo Llcken sind,
wurde bisher nicht mitgeteilt.

Es liegt trotz ausdricklicher Anforderung durch die Schulleitung keine Dokumentation Uber die
seitens der Firma Eltec durchgefiihrten Arbeiten vor. Ein mindlicher Austausch wurde ebenfalls
nicht gefiihrt.

Die technischen Spezifikationen der Accesspoints sind der Schulleitung unbekannt. Die
Beschriftung von LAN-Dosen wurde nicht erldutert. Sicherheitsrelevante Aspekte (Firewall?)
wurden mit der Schulleitung bisher nicht besprochen. Es liegen keine Informationen Uber
Ansprechpartner im Stérungsfall vor. Bei einem Ausfall einzelner Accesspoints oder des WLAN
insgesamt bestehen schulseitig keinerlei Abhilfemdglichkeiten.

Die Vernetzungsstruktur innerhalb der verschiedenen Geb&udeteile und Raumen der Schule ist
vollkommen undurchsichtig. Es liegen der Schulleitung hiertiber keine Dokumentationen vor. Durch
mehrere Hausmeisterwechsel ist eventuell vorhandenes Wissen verloren gegangen.

Eine zustandige Person fur die Netzwerkstruktur des Schulgebaudes (Hardware und Software) auf
Seiten des Schultragers ist nicht bekannt bzw. nicht umfassend verfiigbar.

Es ist unklar, welche Internetleitung welche Gebaudeteile genau versorgt. Vorhandene
Netzwerkstrukturen (berschneiden sich teilweise. Die technische Ausstattung ist in Teilen
mindestens Uber 13 Jahre alt. Falls Neuerungen seitens des Schultragers vorgenommen wurden
(z.B. Erweiterung der Telefonanlage durch Anrufbeantworter, Arbeiten im Rahmen des so.g
Konjunkturpaketes Il), erfolgte dies ohne systematische Ruckmeldung an die Schulleitung und
ohne nachvollziehbare Dokumentation.

Notwendige Wartungsarbeiten (z.B. Installation einer neuen Telefonanlage, Umstellung der
Internetleitung) ergaben seitens der beauftragten Firmen in den letzten Jahren die Rickmeldung,
dass die Vernetzungsstruktur undurchschaubar sei und man die Arbeiten ,irgendwie“ versucht
habe durchzufihren.

Teilweise flhrt dies sowie die mangelhafte Kommunikation der vom Schultrager beauftragten
Firmen zu erheblichen, unvorhersehbaren Belastungen des Schulbudgets: Aus einer muindlichen
Kalkulation von 500 Euro wurden flr eine notwendig gewordene neue Telefonanlage 4000 Euro.

In den Klassenraumen sind Netzsteckdosen vorhanden. Bis November 2020 galt: Inwieweit diese

funktionsfahig sind und z.B. einen kabelgebundenen Internetzugang erméglichen kénnten, misste
von Fachpersonal gepruft werden.
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4.8 Inventarliste — Anwendungsbereich: Unterricht, Schulleben

An-
- Medium Standort Nutzung Funktionalitat
za
stationare Arbeitsplatze (PC, Windows 10) ]
PC-Unterricht, Umfassend
Hardware: erneuert 2016 PC-Raum
25 Internet- (altersent-
Software: Updatearbeiten 2019/2020 B1.11
recherche sprechend)
Internetleitung 50 Mbit
Switch PC-Raum Vernetzung des
1 unbekannt
B1.11 PC-Raumes
Stationére Schiiler-Arbeitsplatze (PC, Eingeschrankt
4 Laptop) AUR Freiarbeit (fehlender
z.T. Privatbesitz der Lehrkrafte Internetzugang)
Eingeschrankt
(alters-
Smartboard
. SU-Raum Recherche, entsprechend,
1 Hardware: 2012, Projektorbeamer erneuert }
B1.9 Prasentation ausstehende
2017
Lizenzerneuerun
9)
PC
SU-Raum Steuerung des
1 Hardware: 2019 Umfassend
B19 Smartboards
Software: Windows 10, Notebook 17 (veraltet)
PC
Schulblcherei | EDV
1 Hardware: 2019 . . |Umfassend
A0.7/0.8 Schulbicherei
Software: Windows 10, Notebook 17 (veraltet)
Individuelle
IPads Foérderung Eingeschrankt
Lehrerzimmer .
2 Hardware: 2017 V03 sonderpad. (Wartungsbedarf,
Software: 2017, keine Updates, keine Wartung ' Grundversorgun | fehlendes WLAN)
9
Mit Mangeln
Beamer Rektorat Elternabende,
1 (alters-
Hardware: 2004 V 0.8. Konferenzarbeit
entsprechend)
Laptops Samsung 17 Elternabende, Mit
Rektorat
2 Hardware: 2010 V0S8 Sportfest, Einschrankungen
Software: Windows 10, Updates und Wartung o Konferenzarbeit | (Wartungsbedarf)
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5. Ausstattungsplanung und Bedarfsermittlung (SOLL)

Neben der grundsatzlichen Anbindung und Vernetzung der Schule ist eine grundlegende
Ausstattung mit digitalen Prasentationsmedien und digitalen Endgeraten notwendig, um die
Kompetenzerwartungen an digitale Medienbildung umsetzen zu kénnen.

Die notwendigen Anschaffungen erganzen und erweitern die bereits vorhandenen Mdglichkeiten
des PC-Raumes, der — gut gewartet — weiterhin eine wichtige Rolle in der Umsetzung des
Medienkonzeptes einnehmen kann.

Die im Folgenden dargestellten Bedarfsbereiche sind nach Prioritat aufgelistet.

5.1 Anbindung und Netzwerkstruktur

Es besteht seit Marz 2021 eine WLAN-Versorgung im Schulgebdude. Damit ist ein wichtiger
Grundstein fur die Umsetzung digitaler Bildungsziele gesetzt. Notwendig ist hinsichtlich des
schulischen WLAN sowie weiterer Netzwerkstrukturen eine professionelle und dauerhaft
verfluigbare aulerschulische Administration.

Dieser Instanz missen zentrale Aspekte obliegen.

Aktuell und dauerhaft:

Fragen der Sicherheit (Firewall, Sicherung nach aufen) und Wartung

Zentrale Steuerung und Konfiguration der vorhandenen Netze

Trennung der WLAN-Netzwerke (Verwaltung, Lehrer, Schiler)

Ausreichende Signalstarke in allen Bereichen

Gfs Erganzung der aktuellen Abdeckung mit WLAN

Gewahrleistung von Datensicherheit, DSGVO-Konformitat, backdoor Freiheit, EVB-IT-
Konformitat

* Unterstltzung bei der technischen von Umsetzung Kinder- und Jugendschutz

Kunftig:

* Verbindung von Firewall, Jugendschutz, WLAN und Klassenraum-Management-Ldsung

* Falls IServ als lokale Variante genutzt werden soll: Schaffung von Schnittstellen zu
padagogischen Lésungen (z.B. I1Serv), konkret: Unterstitzung beim Aufbau einer schulische
Netzwerkstruktur mit IServ (z.B. beim Wechsel auf eine lokale Serverstruktur)

Die oben genannte Auflistung kann nicht als abschlieRend betrachtet werden, sondern bedarf
ebenfalls der technisch versierten Beratung von Fachfirmen.

5.2 Klassenunterricht: ,,Digitales Klassenzimmer*

5.2.1 Prasentations- und Interaktionsmedien

Digitale Technik bietet im Rahmen des Klassenunterrichtes vor allem fir die vielfaltige,
motivierende und interaktive Prasentation von Lerninhalten unerschépfliche Mdglichkeiten. Sie ist
unabdingbare Grundvoraussetzung fir einen zeitgemafen Unterricht.

Nicht nur Filme, Bilder, Karten, Lehrwerke sind online verfigbar, aufwandige ,Tafel“bilder(folgen)
und Prasentationen kénnen von Lehrkraften daheim vorbereitet, Schilerarbeiten oder sonstige
analoge Medien kénnen aufgenommen, prasentiert und bearbeitet, digitale ,Tafel“bilder zu den
Lehrwerken kdnnen eingesetzt werden usw.

Daruber hinaus wirkt in diesem Zusammenhang das Lehrervorbild im professionellen Anwenden
der technischen Gerate sowie im verantwortungsvollen Umgang mit digitalen Informationen im
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Sinne des Modelllernens.

Es gibt bereits eine Reihe von Geraten, z.B. White- oder Smartboards, oder
Geratezusammenstellungen, die die o.g. Funktionen erfiillen. Diese sind jedoch nicht immer
interaktiv einsetzbar (Schulerbeteiligung). Notwendig ist weiterhin eine Technik, die in die
raumlichen Gegebenheiten sowie zur Altersgruppe der Grundschilerinnen und -schiler passt
(nicht zu grof3/wuchtig/anfallig).

Um mit der Technik vertraut zu werden und sie professionell nutzen zu kénnen, ist fur Lehrkrafte
die tagliche, dauerhafte Nutzung im Klassenraum notwendig. Eine Losung, bei der ein
Geratewagen zwischen Klassen hin- und hergeschoben wird, ist nicht zielfuhrend.

Jeder Klassenraum muss mit digitaler Prasentationstechnik sowie einem Steuerungsgerat (intern
oder extern) ausgestattet sein.

Das in seinen Maoglichkeiten umfassendste und daher optimale Gerat ist eine digitale Tafel. Von
einer Beamerlésung ist auf Grund des Ubergangscharakters, der Funktionseinschrankung sowie
der Storungsanfalligkeit abzusehen.

Am geeignetsten erscheint der i3Touch (z.B. Fa. Frerichs, Bad Zwischenahn), der durch die
interaktiven Mdglichkeiten heraussticht. Beim i3Touch handelt es sich um ein grofl3formatiges
Touchscreen mit umfassender Software (i3 learnhub) und Unterstitzung traditioneller Methoden.

Die Ausstattungskosten pro Raum liegen bei ca. 6000 € (Tafel und mobiles Steuerungsgerat).

Ein Vorteil in der Anschaffung des i3Touch liegt in der Tatsache, dass bereits ein Gerat dieser Art in
der Schule vorhanden ist. Dadurch sind neue Gerate des gleichen Typs unmittelbar einsetzbar.
Weiterhin bewahren sich digitale Tafeln i3Touch bereits an der GS Jeddeloh sowie an mehreren
Grundschulen der Gemeinde Bad Zwischenahn. Hierdurch wird eine ortsnahe, schnelle,
kostengunstige und vernetzte Fort- und Weiterbildung maglich.

Die Steuerung des i3 Touch ist am Gerat selbst méglich (Touch-Steuerung). Er entfaltet seine
Méoglichkeiten aber vor allem in Zusammenarbeit mit einem mobilen Endgerat. Diese steuern die
inharenten Funktionen des i3 (Tafelfunktionen), fungieren aber auch als Dokumentenkamera,
Filmkamera oder Tonaufnahmegerat. Auf diese Weise wird aus einem stationdren
Prasentationsgerat ein interaktives Medium.

Durch die besonderen raumlichen Gegebenheiten an der Grundschule Osterscheps konnten die
Kreidetafeln in den Klassenrdumen erhalten bleiben und weiterhin als magnetische
Prasentationsflache genutzt werden (auler SKG). An einer Stirnseite der AUR hangt das digitale
Prasentationsmedium, gegenlber kdnnte die grine Tafel verbleiben.

Dieser Umstand erlaubt Lehrkraften die schrittweise Einbindung des digitalen Mediums in ihren
Unterricht. Weiterhin schafft es Sicherheit in der Unterrichtsfihrung bei Ausfallen des WLAN.

5.3 Individualisiertes Lernen und Arbeiten
5.3.1 Mobiles digitales Lernen (Tablets)

Als Grundschule wird zum jetzigen Zeitpunkt die Ausstattung mit schuleigenen mobilen
Endgeraten favorisiert (kein BYOD).

Mobile Endgerate befinden sich in der Hand der Kinder, die damit angeleitet agieren. Nach bzw.
neben der Prasentation von Unterrichtsinhalten an der digitalen Tafel erfolgt die Aktion, der
handelnde Umgang sowie die Verarbeitung von Inhalten mit dem mobilen Endgeréat.
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Die allgemeinen unterrichtlichen Ziele wurden bereits ausfuhrlich im Kapitel 1.3 dargestellt und
sollen hier nicht erneut beschrieben werden. Weitere konkrete Anwendungsbeispiele bezogen auf
Fachbereiche finden sich in Kapitel 6.

Mobile Endgeréate bieten die Mdglichkeit des zeitlich und értlich ungebundenen, flexiblen Arbeitens
fur Lerngruppen aller Art. Im Rahmen von Einzel- oder kooperativer Partnerarbeit kann damit auch
Klassenunterricht durchgefiihrt werden. Mit einer Menge von 20-25 Endgeraten kann entweder
eine ganze Klasse arbeiten oder verschiedene Lehrkrafte leihen sich eine bestimmte Anzahl von
Geraten z.B. fir eine Gruppenarbeit aus.

Im Bildungsbereich bieten bisher die Gerate der der Firma Apple (iPad) das breiteste Spektrum an
Anwendungsmoglichkeiten. Hierbei entstehen neben der Kosten fur die Anschaffung von Geraten
weitere regelmaRige Kosten fir Schullizenzen von Lernsoftware.

Durch die Anschaffung von weiteren iPads wird der bereits vorhandene Bestand erganzt. Eine
Einbindung in das IServ-MDM ist problemlos mdglich. Das iPad ist in seinen Funktionsweisen
sowohl den Schilerinnen und Schilern als auch den Mitarbeitenden bekannt.

Fur das Aufladen und die Synchronisierung stehen keine personellen Ressourcen zur Verfligung.
Bei Anschaffung weiterer Gerate wird ein zusatzlicher Lade- und Synchronisationskoffer
notwendig. Entsprechende Gerate kosten je nach Funktionsumfang ca. 2000 Euro (z.B. Parotec-
IT iNsync C12, Parat PARAPROJECT Charge & Sync i16).

5.3.2 Recherche-/Medienstation in der Schulblicherei (Laptop/Tablet)

Die Schulbucherei ist fester Bestandteil in der Medienerziehung an der Grundschule Osterscheps.
Sie ist taglich in der ersten Pause gedffnet.

In der Blcherei fehlt noch die Mdglichkeit der eigenstandigen Recherche zu Sachthemen, die z.B
die Arbeit mit Sachblichern erganzen kann. Weiterhin bieten viele Verlage die Moglichkeit, mittels
QR-Codes oder Internetadressen auf den Blichern erganzende Inhalte (Quizze, Kurzfilme,
Bildreportagen usw.) zu finden. Ebenso soll Schilerinnen und Schilern in der Blcherei die Arbeit
in den Portalen wie Antolin oder Zahlenzorro ermdéglicht werden.

Fir den mobilen Gebrauch in der Schulblcherei ist die Anschaffung von zunachst zwei Tablets
vorgesehen. Fur den stationaren Gebrauch werden zwei Laptops inklusive Peripherie (Drucker) als
Medien- und Recherchestation bendtigt.

Die Anschaffungskosten liegen bei ca. 800 Euro fir zwei iPads sowie ca. 1300 Euro fur Laptops
und Peripherie.

5.4 Kommunikation und Administration

Nicht nur als Kommunikationsplattform, sondern auch als Netzwerk-und Serverldésung hat sich die
Lernplattform IServ an vielen Schulen bewahrt. Kommunikations- und Austauschprozesse jeglicher
Art werden erleichtert, strukturiert und professionalisiert. Die Kommunikation zwischen Schule und
Elternhaus kann erheblich verbessert werden.

Darlber hinaus integriert IServ ein MDM, mit dem schulische Hardware administriert werden kann.
Die Grundschule Osterscheps nutzt seit November I1Serv kollegiumsintern. Die Ausweitung auf die
Schulerschaft erfolgt im zweiten Halbjahr des Schuljahres 2020/21.

Umfassende Information bietet www.IServ.eu. Grundsatzlich ist gewtinscht, IServ dauerhaft an der
Grundschule Osterscheps zu nutzen. Damit sind jahrlich wiederkehrende Grundgeblhren
verbunden. Bisher bewahrt sich die Cloud-Variante von IServ; zu prifen ware in der Zukunft der
Umstieg auf eine lokale Serverlosung.
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5.5 Priorisierung

Der Anschaffungs- und Ausstattungsprozess muss schrittweise und gegebenenfalls modular
ablaufen, da er im laufenden Schulbetrieb erfolgt. Er ist teilweise abhangig von dulleren Faktoren
wie dem Vorgehen des Schultragers/Landkreises (Netzanbindung, interne Vernetzung) sowie
hauslich-technischen Gegebenheiten. Weiterhin ist er abhangig von den zeitlichen Ressourcen der
Verantwortlichen. Dies stellt insbesondere in kleinen Grundschulen ein groRes Hemmnis im

Gesamtprozess dar, das nicht von den Schulen selbst zu verantworten ist.

Einige Teilprozesse sind bereits abgeschlossen, z.B. die Vernetzung des Schulgebaudes und die
Einrichtung von IServ. Die Anschaffung von Endgeraten und einem Synchronissationskoffersollte
ebenfalls parallel geschehen, um eine Funktionsfahigkeit von Anfang an zu gewahrleisten

Ausstattung Maximum Minimum Priorisierung
1. |Flachendeckender WLAN- im gesamten in jedem Abhangig von den
Empfang Schulgebaude Klassenraum gegebenen technischen

(9)

Méoglichkeiten

1.) Klassenraume

2.) Gruppenraume

3.) Fachraume: PC,
Kunst, Musik, Blicherei,
Aula

Lernplattform IServ

Fir Lehrkrafte und
SuS

Fir Lehrkrafte

1.) Lehrkrafte
2.) Sus

2. |Ausstattung jedes
Unterrichtsraumes mit einem
digitalen
Prasentationsmedium

Digitale Tafel in
Klassen- und
Fachraumen

Digitale Tafel in allen
Klassenrdumen

Abhangig von den
gegebenen technischen
Méoglichkeiten

1.) 4 Klassenrdume
Jg.3/4

2.) 4 Klassenraume
Jg.1/2

3.) 1 Klassenraum SKG
4.) Fachraume: Musik, SU

Endgerat zur Steuerung

In jedem Raum mit

In jedem

1.) Klassenrdume 3/ 4

jedes digitalen Prasentations- Klassenraum 2.) Klassenraume 1/ 2
Prasentationsmediums medium 3.) weitere Raume
(Tablet)

3. |Klassensatz Mobiler 20-25 10 Schrittweise Erweiterung
Endgerate des Bestands in Ser-
(iPads) Schritten
Tabletkoffer (Laden und 2 1

synchronisieren)

4. |Recherche- und
Medienstation

In der Bicherei:
mobil und stationar

In der Blicherei:
mobil

1) mobile Endgerate
2) stationare Endgerate
mit Peripherie
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6. Padagogisch-didaktisches Konzept

6.1 Unterrichtsentwicklung mit digitalen Medien

6.1.1 Aligemeine Ziele und Kompetenzerwartungen

Da wir in der GS Osterscheps die Haltung vertreten, dass Anschaffungen in einem derartigen
Umfang grundsatzlich Ziel-gerichtet sein missen und nicht ,um der Sache Willen* getatigt werden
sollten, wurden die padagogischen Leitgedanken und Zielstellungen schulischer digitaler
Medienbildung gleich eingangs des Konzeptes umfassend dargestellt. An dieser Stelle des
padagogisch-didaktischen Konzeptes sei daher auf Kapitel 1 verwiesen.

Schilerinnen und Schiler an der GS Osterscheps sollen befahigt werden, digitale Medien auf
sichere und verantwortungsvolle Weise zu nutzen. Sie sollen Zugang zu multimedialen
Bildungsressourcen erhalten und ihnen soll vermittelt werden, wie sie die digitale Technologien
sinnvoll und zielgerichtet nutzen.

Lehrkrafte profitieren von den vielfaltigen Mdglichkeiten, die ihnen die modernen technischen
Lésungen fiir ihre Arbeit bieten, was wiederum die Qualitat und Attraktivitat des Unterrichts erhéht
und zu einer erheblichen Motivations- und Leistungssteigerung bei Schulerinnen und Schulern
fuhrt.

Die Kompetenzerwartungen im Bereich digitaler Medienbildung bewegen sich in der Grundschule
im Bereich der Stufe 1 des Orientierungsrahmens Medienbildung:

Kompetenzbereich Kompetenzstufe 1 des OR Medienbildung
Suchen, Erheben,
Vi ST U] » ... informieren sich unter Anleitung mithilfe von Medien.
erarbel u « ... beherrschen den Umgang mit altersgerechten Suchmaschinen.
Aufbewahren » ... entwickeln erste Suchstrategien.
« ... entnehmen zielgerichtet Informationen aus altersgerechten Informationsquellen.
» ... erarbeiten Kriterien zur Bewertung von Informationsquellen.
Die Schdlerinnen und .

... speichern Daten und Informationen sicher und auffindbar.
Schiler....

Kommunizieren und

e ... kommunizieren und interagieren mit Hilfe verschiedener digitaler
Kommunikationsmdglichkeiten.

* ... sprechen uber Medienerfahrungen und tauschen sich tiber Wahrnehmung und Wirkung von
medialer Kommunikation aus.

« ... formulieren Verhaltensregeln fir digitale Umgebungen und wenden diese an.

* ... nutzen in kooperativen Arbeitsprozessen digitale Werkzeuge.

Die Schiilerinnen und ... teilen Dateien, Informationen und Links (inkl. Quellenangabe).

Schiler....

Kooperieren

Produzieren und
Prisentieren « ... sammeln und filhren vorhandene Inhalte in verschiedenen Formaten zusammen.

« ... planen und entwickeln unter Anleitung Medienprodukte in vorgegebenen Formaten.
« ... prasentieren, veroffentlichen oder teilen ihre Medienprodukte.

Die Schdlerinnen und * ... beachten den Unterschied zwischen eigenen und fremden Medienproduktionen.

Schiiler....

« ... benennen Risiken und Gefahren digitaler Umgebungen und entwickeln ein grundlegendes
Sicherheitsbewusstsein.

Agieren » ... wenden einfache Strategien zum Merken und Verwalten sicherer Zugangsdaten an (zum
Beispiel personalisierte Accounts).

* ... nutzen Strategien zur Herstellung von Geratesicherheit (Virenscanner, Firewall,
Zugangssicherung etc.).

Die Schiilerinnen und « ... benennen die Chancen und Risiken (finanziell, sozial, gesundheitlich) digitaler Umgebungen.

« ...beschreiben die Auswirkungen digitaler Technologien auf Natur und Umwelt.

Schiitzen und sicher

Schiler....

11 https://www.nibis.de/orientierungsrahmen-medienbildung-in-der-schule_7223
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Problemlésen und
« ... beachten die Unterschiede verschiedener digitaler Umgebungen (z. B. Apps, Webseiten,

Textverarbeitung, Tabellenkalkulation).

« ... benennen einfache Grundfunktionen von digitalen Werkzeugen (zur Verarbeitung von Daten
und Informationen).

« ... wahlen altersgemale digitale Lernmdglichkeiten aus.

» ... identifizieren technische Probleme.

* ...wenden einfache Funktionen von digitalen Werkzeugen (unter Anleitung) an.

« ... erkennen eigene Defizite bei der Nutzung digitaler Werkzeuge.

Handeln

Die Schilerinnen und

Schudiler....

Analysieren,
... stellen die Vielfalt der altersgemalRen Medienangebote und ihre Zielsetzungen dar.
... erkennen die Wirkung unterschiedlicher Darstellungsmittel in und durch Medien.
Reflektieren + ... beschreiben ihr eigenes Medienverhalten.

* ... setzen sich mit ihrem eigenen Medienverhalten auseinander.

« ...verarbeiten ihre Medienerlebnisse, indem sie Regeln fiir den bewussten Umgang mit Medien
Die Schiilerinnen und entwickeln.

Kontextualisieren und

Schiiler....

Die Fachkonferenzen der Grundschule Osterscheps berlcksichtigen bei der Erstellung von
schuleigenen Arbeitsplanen neben den inhalts- und prozessbezogenen Kompetenzen der
fachbezogenen Kerncurricula auch die Kompetenzerwartungen des ,Orientierungsrahmen
Medienbildung in der allgemeinbildenden Schule“.

Den Erwerb dieser Kompetenzen ermdglichen die Unterrichtssituationen, welche von der
Fachkonferenz entwickelt und im schuleigenen Arbeitsplan verbindlich strukturiert sind. Durch die
schuleigenen Arbeitsplane wird sichtbar gemacht, wie im Unterricht der Facher die
Medienkompetenzen zusammen mit den inhalts- und prozessbezogenen Kompetenzen der
Kerncurricula erworben werden kdnnen.

Digitale Bildung ist als Gesamtaufgabe aller Facher der Grundschule zu verstehen. Sie ist leistet
einen Beitrag zum facheribergreifenden und facherverbindenden Unterricht.

Im Folgenden findet sich eine Darstellung von Beispielen der konkreten Umsetzung mit mobilen
Endgeraten mit Schwerpunkt auf den Fachern Deutsch, Sachunterricht und Mathematik.
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6.1.3 Fachbezogene Umsetzungsbeispiele Deutsch

Kompetenzbereich Kompetenzsstufe 1 des OR Medienbildung Fachbezogene Umsetzungsbeispiele
1. Suchen, Erheben, Verarbeiten |« ... informieren sich unter Anleitung mithilfe von Medien. ... erarbeiten sich im Rahmen einer Lesewerkstatt Hintergrundwissen zu einzelnen Autoren
und Aufbewahren e ... beherrschen den Umgang mit altersgerechten Suchmaschinen.
« ... entwickeln erste Suchstrategien. ... finden altersangemessene Erklarvideos auf Lernplattformen

Die Schilerinnen und Schiiler.... |« ... entnehmen zielgerichtet Informationen aus altersgerechten
Informationsquellen. ... orientieren sich auf Padlets ihrer Klasse

« ... erarbeiten Kriterien zur Bewertung von Informationsquellen.

» ... speichern Daten und Informationen sicher und auffindbar. ... erarbeiten sich Hintergrundwissen zu einer Ganzschrift

.. nutzen ausgesuchte Links zum Auffinden von Informationen zu literarischen Themen

.. dokumentieren und speichern ihre Rechercheergebnisse auf dem Schulserver/in IServ

.. Uben und festigen Lesefertigkeit mit der App Anton

...nutzen eigenstandig Lernapps und Portale

.. nutzen interactive stories in book creator

2. Kommunizieren und ¢ ... kommunizieren und interagieren mit Hilfe verschiedener digitaler | ... verfassen eine E-Mail
Kooperieren Kommunikationsmadglichkeiten.
* ... sprechen Uber Medienerfahrungen und tauschen sich tber ... gestalten eine Schreibkonferenz per IServ, E-Mail und weiterer passender Apps
Die Schulerinnen und Schiler.... Wahrnehmung und Wirkung von medialer Kommunikation aus.
« ... formulieren Verhaltensregeln fur digitale Umgebungen und ... diskutieren Uber Verhaltensregeln und entwerfen entsprechende Plakate/ Prasentationen
wenden diese an. /Filme
« ... nutzen in kooperativen Arbeitsprozessen digitale Werkzeuge.

« ... teilen Dateien, Informationen und Links (inkl. Quellenangabe).

3. Produzieren und Prasentieren ... sammeln und fihren vorhandene Inhalte in verschiedenen ... erlernen die Produktion von Stop-Motion Filmen und nutzen sie zur Darstellung von Inhalten

Formaten zusammen. gelesener Texte

Die Schilerinnen und Schiuler.... ... planen und entwickeln unter Anleitung Medienprodukte in

vorgegebenen Formaten. ... erstellen eigene Erklarvideos
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... prasentieren, veréffentlichen oder teilen ihre Medienprodukte.
... beachten den Unterschied zwischen eigenen und fremden

Medienproduktionen.

.. Uben mithilfe der Audiofunktion des iPads das flissige, betonte Vorlesen.

.. gestalten ein Gedicht als Video- oder Audiodatei

.. gestalten mit der App bookcreator ein Lesetagebuch zu einer Ganzschrift

.. gestalten ein Interview mithilfe der App Audacity

...erstellen mit bookcreator ein Anlaut-/Buchstabenportfolio

4. Schitzen und sicher Agieren

Die Schilerinnen und Schiller....

... benennen Risiken und Gefahren digitaler Umgebungen und

entwickeln ein grundlegendes Sicherheitsbewusstsein.

... wenden einfache Strategien zum Merken und Verwalten sicherer | ...

Zugangsdaten an (zum Beispiel personalisierte Accounts).

... hutzen Strategien zur Herstellung von Geratesicherheit
(Virenscanner, Firewall, Zugangssicherung etc.).

... benennen die Chancen und Risiken (finanziell, sozial,
gesundheitlich) digitaler Umgebungen.

...beschreiben die Auswirkungen digitaler Technologien auf Natur

und Umwelt.

.. erlernen den Umgang mit QR-Codes

lernen die Bedeutung von Zugangsdaten kennen

.. diskutieren den Unterschied von personlicher und digitaler Kommunikation

.. diskutieren die Bedeutung von ,Fake-News"

5. Problemlésen und Handeln

Die Schilerinnen und Schiler....

... beachten die Unterschiede verschiedener digitaler Umgebungen
(z. B. Apps, Webseiten, Textverarbeitung, Tabellenkalkulation).

... benennen einfache Grundfunktionen von digitalen Werkzeugen
(zur Verarbeitung von Daten und Informationen).

... wahlen altersgemaRe digitale Lernmdglichkeiten aus.

... identifizieren technische Probleme.

... wenden einfache Funktionen von digitalen Werkzeugen (unter
Anleitung) an.

... erkennen eigene Defizite bei der Nutzung digitaler Werkzeuge.

.. erlernen die ordnungsgemafRe Handhabung mobiler Endgerate (Transport, An-/Ausschalten,

Schlief3en von Apps, Hullen)

... kennen und benennen die Grundfunktionen des iPads

.. bedienen zielgerichtet Lernapps (z.B. Anton, learningapps.org)

6. Analysieren, Kontextualisieren

und Reflektieren

... stellen die Vielfalt der altersgemaRen Medienangebote und ihre
Zielsetzungen dar.
... erkennen die Wirkung unterschiedlicher Darstellungsmittel in

und durch Medien.

.. sprechen Uber ihre Nutzung digitaler Medien

.. diskutieren (altersangemessen) ihren personlichen Medienkonsum
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Die Schilerinnen und Schiller....

... beschreiben ihr eigenes Medienverhalten.
... setzen sich mit ihnrem eigenen Medienverhalten auseinander.
...verarbeiten ihre Medienerlebnisse, indem sie Regeln fir den

bewussten Umgang mit Medien entwickeln.

... erortern ihre personlichen Erfahrungen im Gebrauch digitaler Medien

... formulieren ihre Wiinsche hinsichtlich einer angemessenen digitalen Kommunikation.
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6.1.4 Fachbezogene Umsetzungsbeispiele Mathematik

Kompetenzbereich

Kompetenzsstufe 1 des OR Medienbildung

Fachbezogene Umsetzungsbeispiele Mathematik

1. Suchen, Erheben, Verarbeiten

und Aufbewahren

Die Schiilerinnen und Schiiler....

... iInformieren sich unter Anleitung mithilfe von Medien.

... beherrschen den Umgang mit altersgerechten Suchmaschinen.

... entwickeln erste Suchstrategien.

... entnehmen zielgerichtet Informationen aus altersgerechten
Informationsquellen.

... erarbeiten Kriterien zur Bewertung von Informationsquellen.

... speichern Daten und Informationen sicher und auffindbar.

.. recherchieren Daten fur Sachaufgaben

.. recherchieren nach geometrischen Formen fur eine Kérperkartei

.. finden altersangemessene Erklarvideos auf Lernplattformen

.. finden mathematische Informationen auf Padlets

... nutzen ausgesuchte Links zum Auffinden von Informationen zu spezifischen

Mathematikthemen

.. dokumentieren und speichern ihre Rechercheergebnisse auf dem Schulserver/in IServ

2. Kommunizieren und

Kooperieren

Die Schiilerinnen und Schiiler....

... kommunizieren und interagieren mit Hilfe verschiedener digitaler

Kommunikationsmadglichkeiten.

... sprechen Uber Medienerfahrungen und tauschen sich tber
Wahrnehmung und Wirkung von medialer Kommunikation aus.
... formulieren Verhaltensregeln fiir digitale Umgebungen und
wenden diese an.

... nutzen in kooperativen Arbeitsprozessen digitale Werkzeuge.

... teilen Dateien, Informationen und Links (inkl. Quellenangabe).

.. nutzen die App bookcreator, um eine Mathekonferenz zu gestalten

.. gestalten zu einem fachmathematischen Thema ein Erklarvideo

.. erfassen Daten und visualisieren sie digital

3. Produzieren und Prasentieren

Die Schiilerinnen und Schiiler....

... sammeln und flhren vorhandene Inhalte in verschiedenen
Formaten zusammen.

... planen und entwickeln unter Anleitung Medienprodukte in
vorgegebenen Formaten.

... présentieren, verdffentlichen oder teilen ihre Medienprodukte.
... beachten den Unterschied zwischen eigenen und fremden

Medienproduktionen.

.. gestalten einen Steckbrief zu Einmaleins Reihen

.. gestalten ein Erklarvideo zu einem mathematischen Thema (z.B. GroRen, Korper)

.. beachten die Nutzungsrechte von Bildern und Texten

.. gestalten digital ein Foto zur Zahl des Tages

4. Schitzen und sicher Agieren

... benennen Risiken und Gefahren digitaler Umgebungen und

entwickeln ein grundlegendes Sicherheitsbewusstsein.

.. nutzen QR-Codes und personalisierte Codes

.. erstellen sichere Passworter
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Die Schilerinnen und Schiler....

... wenden einfache Strategien zum Merken und Verwalten sicherer
Zugangsdaten an (zum Beispiel personalisierte Accounts).

... hutzen Strategien zur Herstellung von Geratesicherheit
(Virenscanner, Firewall, Zugangssicherung etc.).

... benennen die Chancen und Risiken (finanziell, sozial,
gesundheitlich) digitaler Umgebungen.

...beschreiben die Auswirkungen digitaler Technologien auf Natur

und Umwelt.

5. Problemlésen und Handeln

Die Schilerinnen und Schiler....

... beachten die Unterschiede verschiedener digitaler Umgebungen
(z. B. Apps, Webseiten, Textverarbeitung, Tabellenkalkulation).

... benennen einfache Grundfunktionen von digitalen Werkzeugen
(zur Verarbeitung von Daten und Informationen).

... wahlen altersgemaRe digitale Lernmdglichkeiten aus.

... identifizieren technische Probleme.

... wenden einfache Funktionen von digitalen Werkzeugen (unter
Anleitung) an.

... erkennen eigene Defizite bei der Nutzung digitaler Werkzeuge.

... nutzen zum Lernen, Arbeiten und Problemlésen verschiedene Apps

6. Analysieren, Kontextualisieren

und Reflektieren

... stellen die Vielfalt der altersgemaRen Medienangebote und ihre
Zielsetzungen dar.

... erkennen die Wirkung unterschiedlicher Darstellungsmittel in
und durch Medien.

... beschreiben ihr eigenes Medienverhalten.

... setzen sich mit ihrem eigenen Medienverhalten auseinander.
...verarbeiten ihre Medienerlebnisse, indem sie Regeln fir den

bewussten Umgang mit Medien entwickeln.

... wahlen handisches und digitales Arbeiten situationsabhangig, indem sie z.B. im Heft

Aufgaben mit schriftl. Rechenverfahren I6sen und digital Gberprifen
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6.1.5 Fachbezogene Umsetzungsbeispiele Sachunterricht

Kompetenzbereich Kompetenzsstufe 1 des OR Medienbildung Fachbezogene Umsetzungsbeispiele Sachunterricht
1. Suchen, Erheben, Verarbeiten |« ... informieren sich unter Anleitung mithilfe von Medien. ... bestimmen Pflanzen auf dem Schulhof mit Hilfe von Bestimmungs-Apps (z.B. Was bluht denn
und Aufbewahren * ... beherrschen den Umgang mit altersgerechten Suchmaschinen. |da)
* ... entwickeln erste Suchstrategien.
Die Schilerinnen und Schiler.... |« ... entnehmen zielgerichtet Informationen aus altersgerechten ... bestimmen Tiere mit Hilfe von Apps (z.B. Vogelstimmen mit BirdNET)

Informationsquellen.
» ... erarbeiten Kriterien zur Bewertung von Informationsquellen. ... erstellen ein digitales Buch uber sich und nutzen dabei die Foto- und Audioeinstellung des

* ... speichern Daten und Informationen sicher und auffindbar. bookcreators

... recherchieren mit Hilfe von Kindersuchmaschinen wie Blinde Kuh oder FragFinn.de zu

naturwissenschaftlichen Themen

... dokumentieren und speichern Wetterbeobachtungen tber Tabellen in Word

... finden altersangemessene Erklarvideos auf Lernplattformen

... nutzen ausgesuchte Links zum Auffinden von Informationen zu spezifischen Themen

2. Kommunizieren und * ... kommunizieren und interagieren mit Hilfe verschiedener digitaler | ... erkunden ihre Schulumgebung und gestalten eine Ralley, indem sie die Multifunktionen des

. — - . iPads nutzen (Kamera, Ton, QRCode Gestaltung ...)

Kooperieren Kommunikationsmdglichkeiten.

* ... sprechen Uber Medienerfahrungen und tauschen sich tber

Die Schilerinnen und Schiler.... Wahrnehmung und Wirkung von medialer Kommunikation aus.

» ... formulieren Verhaltensregeln fir digitale Umgebungen und
wenden diese an.

* ... nutzen in kooperativen Arbeitsprozessen digitale Werkzeuge.

» ... teilen Dateien, Informationen und Links (inkl. Quellenangabe).

3. Produzieren und Prasentieren ... sammeln und fihren vorhandene Inhalte in verschiedenen ... gestalten ein Erklarvideo zum Thema ,Wasserkreislauf*

Formaten zusammen.

Die Schilerinnen und Schiler.... ... planen und entwickeln unter Anleitung Medienprodukte in ... beachten die Nutzungsrechte von Bildern und Texten

vorgegebenen Formaten.

» ... prasentieren, verdffentlichen oder teilen ihre Medienprodukte. ... dokumentieren die Funktionalitat verschiedener Stromkreislaufe als Bild /Film/Tonaufnahme
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... beachten den Unterschied zwischen eigenen und fremden
Medienproduktionen.

und diskutieren die Wirkung der verschiedenen Produkte

4. Schitzen und sicher Agieren

Die Schilerinnen und Schiller....

... benennen Risiken und Gefahren digitaler Umgebungen und
entwickeln ein grundlegendes Sicherheitsbewusstsein.

... wenden einfache Strategien zum Merken und Verwalten sicherer
Zugangsdaten an (zum Beispiel personalisierte Accounts).

... hutzen Strategien zur Herstellung von Geratesicherheit
(Virenscanner, Firewall, Zugangssicherung etc.).

... benennen die Chancen und Risiken (finanziell, sozial,
gesundheitlich) digitaler Umgebungen.

...beschreiben die Auswirkungen digitaler Technologien auf Natur

und Umwelt.

... lernen die Bedeutung von Zugangsdaten an ihrem eigenen Zugang zur App Anton (=QR
Code) kennen

5. Problemlésen und Handeln

Die Schilerinnen und Schiler....

... beachten die Unterschiede verschiedener digitaler Umgebungen
(z. B. Apps, Webseiten, Textverarbeitung, Tabellenkalkulation).

... benennen einfache Grundfunktionen von digitalen Werkzeugen
(zur Verarbeitung von Daten und Informationen).

... wahlen altersgeméaRe digitale Lernmdglichkeiten aus.

... identifizieren technische Probleme.

... wenden einfache Funktionen von digitalen Werkzeugen (unter
Anleitung) an.

... erkennen eigene Defizite bei der Nutzung digitaler Werkzeuge.

... hutzen zum Lernen, Arbeiten und Problemlésen verschiedene Apps

... erwerben den iPad-Fihrerschein

... machen mithilfe des Calliope Minicomputers erste Erfahrungen mit dem Programmieren

... gestalten ein Portfolio zu einem europaischen Land, indem sie Informationen aus den

unterschiedlichsten digitalen Quellen filtern und nutzen

... kennen die Funktionsweise des iPads durch regelmafige Nutzung und kennen Mdglichkeiten

zur Fehlerbehebung

6. Analysieren, Kontextualisieren

und Reflektieren

... stellen die Vielfalt der altersgemaRen Medienangebote und ihre
Zielsetzungen dar.

... erkennen die Wirkung unterschiedlicher Darstellungsmittel in
und durch Medien.

... beschreiben ihr eigenes Medienverhalten.

... setzen sich mit ihnrem eigenen Medienverhalten auseinander.
...verarbeiten ihre Medienerlebnisse, indem sie Regeln fir den

bewussten Umgang mit Medien entwickeln.

... entwickeln ein Ubersichtsplakat, auf dem altersangemessene Medienangebote (ibersichtlich
dargestellt sind

... sprechen Uber ihre Nutzung digitaler Medien und diskutieren ihren persénlichen

Medienkonsum

... erortern ihre personlichen Erfahrungen im Gebrauch digitaler Medien und formulieren

Winsche hinsichtlich einer angemessenen Kommunikation im digitalen Raum.
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6.2 Inklusion

Unterrichtsqualitat lasst sich nicht zuletzt auch am Ausmal} der umgesetzten Inklusivitat
bemessen. Medienbildungskonzept und Férderkonzept der GS Osterscheps sind intensiv
miteinander zu verzahnen. Digitale Medien bieten sowohl im Bereich stationarer
Darstellungsmedien als auch mobiler Medien eine breite Vielfalt zur Starkung inklusiver
Unterrichtsgestaltung.

Hierbei ist es zunachst die digitale Darstellung von Inhalten, die einen besseren Zugang zu
Bildungsinhalten bietet. Mobile Endgerate gewahrleisten den Zugang auf verschiedensten
Eingangskanalen (z.B. Bild, Ton, Film). Kérperlich eingeschrénkte Lernende kdnnen sich z.B. Texte
vergroflern oder vorlesen lassen. Filme und Hortexte kbnnen — unabhangig davon, dass Lehrkraft
unmittelbar verflgbar ist - mehrfach abgespielt oder gestoppt werden. Diagnosetools bieten Daten
zur Fehleranalyse und geben Lehrkraften differenzierte Rliickmeldungen zum individuellen
Lernstand.

Digitale Plattformen und insbesondere die Portale der Lehrwerke geben Mdglichkeiten zu noch
differenzierteren, individuelleren Aufgabenstellungen als bisher (Binnendifferenzierung). Dies
bietet insbesondere auch im Hinblick auf die Leistungsmessung weitere Moglichkeiten noch
individualisierterer Arbeit.

Mit mobilen Endgeraten wird das selbstandige und selbstgesteuerte Lernen gefdrdert.
Schilerinnen und Schiiler kénnen digitale Aufgaben ohne zusatzlichen Aufwand noch einmal
wiederholen. Die schnelle, individuelle Riickmeldung zum individuellen Lernerfolg ist nicht nur
davon abhangig, dass gerade eine Lehrkraft zur Verfligung steht. Lehrkrafte kbnnen ohne viel
Muhe individuell zugeschnittene Aufgabenpakete schniren.

6.3 Schulentwicklung mit digitalen Medien

Auch der Bereich der Schulentwicklung wird durch die Digitalisierung weiter vorangebracht und
professionalisiert.

Die Homepage (www.gs-osterscheps.de) ist schon lange ein Fenster in die Schule, informiert
umfassend Uber schulische Strukturen und das Schulprogramm. In Zeiten der Pandemie wurde sie
ein Medium, mit der Eltern zeitnah und mediengestutzt informiert werden kénnten.

IServ wurde als Kommunikations- und Planungsinstrument auf Ebene des Kollegiums fest
verankert.

Die Kommunikation mit Eltern lauft nicht nur pandemiebedingt schon seit Ldngerem vielfach auf
digitalem Wege ab. Der Nutzerkreis von IServ an der GS Osterscheps wird im Laufe des 2.
Halbjahres auf die Elternhduser und Schiiler selbst erweitert.

Somit kénnen die Anforderungen des Datenschutzes im Bereich der vernetzten Kommunikation
sowie Ablage von sensiblen Daten vollumfanglich erfullt werden.

Durch eine verbesserte Erreichbarkeit und professionalisierten Informationsaustausch werden
darUber hinaus die Ebenen der Transparenz und Mitbestimmung gestarkt.

Voraussetzung fur eine Aufrechterhaltung des professionalisierten Zustandes sind auch in der
Zukunft ein ausreichendes Budget fur die Nutzung von IServ sowie professionelle Wartung und
Hosting der Webseite. Nicht zuletzt gehort hierzu auch die Zurverfligungstellung von dienstlich
nutzbaren Endgeraten, die professionell gewartet werden.
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7. Fortbildung

Eine sich stédndig modernisierende und verandernde technische Ausstattung (Hardware und
Software) bedingt eine permanente Professionalisierung der Lehrkrafte im Hinblick auf die
Bedienung und inhaltlich zielgerichtete Anwendung der zur Verfigung stehenden Gerate.

Die europaische Union hat mit dem DigiCompEdu die in allen EU-Landern verbindlichen
Kompetenzen von Lehrkraften in einer zunehmend digitalisierten Gesellschaft beschrieben.
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Abbildung 1: Der DigCompEdu Kompetenzrahmen

Auch wenn damit zu rechnen ist, dass die durch den DigCompEdu formulierten Kompetenzen in
der kinftigen Lehramtsausbildung zunehmend Berticksichtigung finden, stehen langjahrig tatige
Lehrkrafte vor der Herausforderung, sich in diesem Bereich standig weiterzubilden.

Unser Medienbildungskonzept beinhaltet daher ein verbindliches Fortbildungskonzept.

Die im Folgenden dargestellten Fortbildungsbereiche und -formen sind vorerst aus der aktuellen
Praxis hergeleitet. Mogliche Anschaffungen werden mit der Fortbildung der Lehrkrafte Hand in
Hand gehen. In der Regel bieten die entsprechenden Ausristerfirmen Fortbildungen an.

Ein weiterer wertvoller Baustein ist der gegenseitige Erfahrungsaustausch im Kollegium;
kollegiumsinterne Fortbildungen, kollegiale Hospitation sind hierflir vorgesehen. Weiterhin sollen
externe Unterstitzungssysteme eingebunden werden: BNW, DIZ, VeDaB (digitale Medien),
Anfrage bei im Beratungs- und Unterstitzungsportal des RLSB, Fachberater Unterrichtsqualitat.

Uber DigiComp Edu steht ein Selbstevaluierungswerkzeug zur Verfiigung. Man erhélt hier nicht nur
eine Einschatzung der vorhandenen Kompetenzen, sondern auch konkrete Hinweise, mit welchen
MaRnahmen eine Weiterentwicklung moglich ist.

12 https://www.nibis.de/qualifizierungskonzepte 14553
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Auf Basis dieser Daten fir ein gesamtes Kollegium ist eine auf die Schule zugeschnittene
Fortbildungsplanung méglich.

Auf der Basis der Ergebnisse kann in der Zukunft das Fortbildungskonzept evaluiert und
fortgeschrieben werden, so dass auch dauerhaft ein schuleigenes Fortbildungskonzept vorliegt,
welches ressourcenoptimiert und nachhaltig im Kollegium wirkt.

Fur den Bereich der Fortbildung ergeben sich folgende konkrete Zielstellungen:

Das Ubergeordnete Ziel des Fortbildungskonzeptes ist die Aufrechterhaltung und Verbesserung der
Unterrichtsqualitat. Dazu gehoren:

—Verbesserung der Leistungsfahigkeit und -bereitschaft unserer Lehrkrafte durch Vertiefung,
Erweiterung oder Neuerwerb aller notwendigen Qualifikationen und damit Verbesserung der
Unterrichtsergebnisse

— Erhéhung der Professionalitat und Flexibilitat im Umgang mit digitalen Medien

— Erhaltung/Verbesserung der Motivation und Arbeitszufriedenheit der Lehrkrafte

7.1 Fortbildungsbereiche

7.1.1 Anwenderkenntnisse (Ebene der Lehrkrafte)

* Grundlegende Anwendung in der Schule vorhandener digitaler Prasentationsmedien und
Endgerate

» Vertiefte Anwendungsmaglichkeiten digitaler Prasentationsmedien

» Behebung kleinerer technischer Probleme

* Fachbezogener Einsatz lehrwerksbezogener und lehrbuchunabhangige Apps und Online-Portale

7.1.2 IServ

* Neue Lehrkrafte: Anwendung von IServ (Kommunikation, Kalender, Verwaltungsméglichkeiten,
Dateiablage, Durchfihrung/Organisation von Distanzlernen, Videokonferenzen, sonstige
Module)

 Einrichtung von IServ (Admin)

7.1.3 Lernen mit digitalen Medien (Schiilerebene)

Mobiles Lernen

Online-Recherche mit Kindern

Lehrwerksbezogene und lehrwerksunabhangige Apps und Online-Portale

Digitale Aufnahme und Produktionstechnik, z.B. Erklarvideos, Stop-Motion-Filme erstellen
Umsetzung von Unterrichtsvorhaben unter Nutzung fachbezogener digitaler Medien
Prasentieren mit mobilen Geraten

Erste Schritte des Programmierens

Kollaboratives / kooperatives Lernen mit digitalen Medien

7.1.4 Lernen lber digitale Medien

* Vermittlung von zielgruppenbezogener Medienkompetenz (Grundschiiler)
» Eltern- und Schiilerperspektive: Leben in der digitalen Welt

Die Auflistung der Fortbildungsbereiche stellt eine Auswahl dar und wird sich entsprechend der
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aktuellen Bedarfe standig erweitern und verandern.

7.2 Schulinterne Fortbildung und Multiplikation

Der hausinternen Fortbildung und Multiplikation kommt eine besondere Bedeutung zu. Sie ist
schnell verfugbar, bedarfsorientiert, verursacht keine Kosten und steigert die kollegiumsinterne

Akzeptanz.
Zeitpunkt/ Verantwortlich
Institution Inhalt Zielgruppe Trainer
Haufigkeit e
SchilLf Einmal pro Einweisung in Gerate, | Lehrkrafte, PM Schulleitung, Experten-
Quartal Vertiefung der FBL Digitale Kollegen
nachmittags | Anwendung, konkrete Medien
Unterrichtsbeispiele
Dienst- Monatlich Vorstellung einer App, | Lehrkrafte, PM Schulleitung Experten-
besprechung einer Problemstellung Kollegen
Fach- 1-2x pro Fachbereichsbezoge- |Lehrkrafte Fachbereichs- |Experten-
konferenzen |Halbjahr ne Anwendungen leitungen Kollegen
Jahrgangs- Nach Bedarf |Jahrgangsbezogene |Jahrgangsteams Experten- Experten-
teams Problemstellungen Kollegen Kollegen
Anschub- Nach Bedarf |Einweisung neuer Neue Lehrkrafte Schulleitung Experten-
Fortbildung Lehrkrafte Kollegen
Pinnwand/ Dauerhaft Anbieten von Lehrkrafte, PM FBL Digitale Experten-
Forum Kenntnissen, Medien Kollegen
.Digitale Fragenspeicher ,
Medien® (gfs Tipps & Tricks
digital per
IServ)
Sonstige spontan Vorstellung einer App, | Lehrkrafte, PM FBL Digitale Experten-
hausinterne eines Medien Kollegen
FB Unterrichtsvorhabens
Lehrkrafte usw.
7.3 Externe Fortbildung
Was Organisationsform Zielgruppe Trainer |
Institution
Einfuhrungsfortbildung zur Schilf (ganztagig), oder Lehrkrafte, PM Fa. Frerichs

Bedienung von

digitalen Tafeln

mehrere nachmittags
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Technische Grundlagen SchilLf (nachmittags) Lehrkrafte, PM Versch.
Referenten

Themenbezogene Nach Bedarf und Angebot Lehrkrafte der Vedab / NLQ

Fortbildungen Fachbereiche, /BNW / Sonstige
Multiplikatoren

Kooperationsverbund Nach Bedarf und Angebot SL, Lehrkrafte Experten

Netzwerkfortbildungen mit Nach Bedarf und Angebot SL, Lehrkrafte Experten

anderen

Kooperationsverbinden

Einrichtung von IServ Schulleitung, Admin IServ

(z.B. bei Umstieg auf lokale

Serverldsung)

8. Administration: Erhaltung der technischen
Funktionsfahigkeit

Neben der lehrerseitig zu verortenden Notwendigkeit, sich dauerhaft in Anwendung und
Vermittlung digitaler Kompetenzen fortzubilden, besteht die absolute Grundvoraussetzung, dass
die technische Funktionsfahigkeit der anzuschaffenden Gerate dauerhaft sicher gestellt ist.
Insbesondere an Grundschulen bestehen keinerlei Ressourcen, um fir die verlassliche
Funktionsfahigkeit der Gerate und des Netzwerks zu sorgen.

Schulseitig kdnnen hinsichtlich der Wartung oder Reparatur lediglich grundlegende Aktionen
vorgenommen werden (sog. first level support) :

* Erkennen technischer Stérungen und Defekte

* Melden und Beschreiben technischer Stérungen und Defekte an die Schulleitung

+ Uberpriifen von Anschliissen und Verkabelungen, Neustart

» Gfs. Deinstallieren und Neu-Installation von Apps

» Laden und Synchronisieren von portablen Endgeraten

* Mobile Device Management via IServ (grundlegende Funktionen)

Die verlassliche, akzeptierte und dauerhafte Umsetzung digitaler Bildung kann jedoch nur erfolgen,
wenn die Funktionsfahigkeit und Aktualitat sowie schnelle Reparatur von Defekten sichergestellt
ist.

Folgende Voraussetzungen missen erflllt sein:

» auBerschulischer Ansprechpartner bei Stérungen jeglicher Art (Administrator)

» auBerschulische Wartungsinstanz fur Anwendergerate (Administrator, Fernwartung)

* aulerschulische Update-Instanz (Administrator, Fernwartung)

* Wartung des Schulnetzwerks/WLAN

* Anlegen sinnvoller Netzwerkstrukturen, Einbindung neuer Gerate

* angemessenes Budget fir technischen Support, Lizenzerneuerungen, Softwareanschaffungen
* umfassende Information und Dokumentation Uber technische MalRnahmen fur Schulleitung

» professionelle Datensicherung

* DSGVO-konforme, gesicherte Dienstgerate

Die Schulleitung
April 2021
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